Spielverordnung (Bund) -

Verordnung uber Spielgerate und
andere Spiele mit Gewinnmoglichkeit
(Spielverordnung - SpielV)

In der Fassung der Bekanntmachung der Neufassung
vom 27. Januar 2006 (BGBI. | S. 280)

I. Aufstellung von Geldspielgeraten
§1
(1) Ein Spielgerat, bei dem der Gewinn in Geld besteht (Geldspielgerat), darf nur aufgestellt werden in

1. Raumen von Schank- oder Speisewirtschaften, in denen Getranke oder zubereitete Speisen zum Verzehr an Ort
und Stelle verabreicht werden, oder in Beherbergungsbetrieben,

2.  Spielhallen oder ahnlichen Unternehmen oder

3.  Wettannahmestellen der konzessionierten Buchmacher.

(2) Ein Geldspielgerat darf nicht aufgestellt werden in

1. Betrieben auf Volksfesten, Schitzenfesten oder ahnlichen Veranstaltungen, Jahrmarkten oder Spezialmarkten,
2. Trinkhallen, Speiseeiswirtschaften, Milchstuben oder

3. Schank- oder Speisewirtschaften oder Beherbergungsbetrieben, die sich auf Sportplatzen, in Sporthallen,
Tanzschulen, Badeanstalten, Sport- oder Jugendheimen oder Jugendherbergen befinden, oder in anderen
Schank- oder Speisewirtschaften oder Beherbergungsbetrieben, die ihrer Art nach oder tatsachlich vorwiegend
von Kindern oder Jugendlichen besucht werden.

§2
Ein Spielgerat, bei dem der Gewinn in Waren besteht (Warenspielgerat), darf nur aufgestellt werden

1. in Raumen von Schank- oder Speisewirtschaften, in denen Getranke oder zubereitete Speisen zum Verzehr an
Ort und Stelle verabreicht werden, oder in Beherbergungsbetrieben mit Ausnahme der in § 1 Abs. 2 Nr. 2 und 3
genannten Betriebe,

2. in Spielhallen oder ahnlichen Unternehmen,
3. in Wettannahmestellen der konzessionierten Buchmacher oder

4. auf Volksfesten, Schitzenfesten oder dhnlichen Veranstaltungen, Jahrmarkten oder Spezialmérkten.

§3

(1) In Schankwirtschaften, Speisewirtschaften, Beherbergungsbetriecben und Wettannahmestellen der
konzessionierten Buchmacher durfen hoéchstens drei Geld- oder Warenspielgerate aufgestellt werden. Der
Gewerbetreibende hat bei bis zu zwei aufgestellten Geraten durch eine standige Aufsicht, bei drei aufgestellten
Geréaten durch zusatzliche technische SicherungsmaSnahmen an den Geraten die Einhaltung von § 6 Abs. 2 des
Jugendschutzgesetzes sicherzustellen. Die Zahl der Warenspielgerate, die auf Volksfesten, Schutzenfesten oder
ahnlichen Veranstaltungen, Jahrmarkten oder Spezialméarkten aufgestellt werden durfen, ist nicht beschrankt.

(2) In Spielhallen oder ahnlichen Unternehmen darf je 12 Quadratmeter Grundflache héchstens ein Geld- oder
Warenspielgerat aufgestellt werden; die Gesamtzahl darf jedoch zwdlIf Gerate nicht Ubersteigen. Der Aufsteller hat die
Gerate einzeln oder in einer Gruppe mit jeweils hochstens zwei Geraten in einem Abstand von mindestens 1 Meter
aufzustellen, getrennt durch eine Sichtblende in einer Tiefe von mindestens 0,80 Meter, gemessen von der
Geratefront in Hohe mindestens der Gerateoberkante. Bei der Berechnung der Grundflache bleiben Nebenraume wie
Abstellrdaume, Flure, Toiletten, Vorrdume und Treppen auer Ansatz.
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(3) In Spielhallen oder ahnlichen Unternehmen, in denen alkoholische Getranke zum Verzehr an Ort und Stelle
verabreicht werden, durfen héchstens drei Geld- oder Warenspielgerate aufgestellt werden.

§3a

Der Gewerbetreibende, in dessen Betrieb das Spielgerat aufgestellt werden soll, darf die Aufstellung nur zulassen,
wenn die Voraussetzungen des § 33 c Abs. 3 Satz 1 der Gewerbeordnung und des § 3 im Hinblick auf diesen Betrieb
erfullt sind.

Il. Veranstaltung anderer Spiele
1. Erlaubnispflichtige Spiele
§4

Die Erlaubnis fur die Veranstaltung eines anderen Spieles im Sinne des § 33 d Abs. 1 Satz 1 der Gewerbeordnung
(anderes Spiel), bei dem der Gewinn in Geld besteht, darf nur erteilt werden, wenn das Spiel in Spielhallen oder
ahnlichen Unternehmen veranstaltet werden soll. In einer Spielhalle oder einem ahnlichen Unternehmen dirfen
hochstens drei andere Spiele veranstaltet werden.

§5

Die Erlaubnis fir die Veranstaltung eines anderen Spieles, bei dem der Gewinn in Waren besteht, darf nur erteilt
werden, wenn das Spiel auf Volksfesten, Schutzenfesten oder &hnlichen Veranstaltungen, Jahrmarkten oder
Spezialmérkten oder in Schank- oder Speisewirtschaften oder Beherbergungsbetrieben mit Ausnahme der in § 1 Abs.
2 Nr. 2 und 3 genannten Betriebe veranstaltet werden soll. Im Ubrigen gilt § 3 Abs. 1 entsprechend.

2. Erlaubnisfreie Spiele
§5a

FUr die Veranstaltung eines anderen Spieles ist die Erlaubnis nach § 33 d Abs. 1 Satz 1 oder § 60 a Abs. 2 Satz 2 der
Gewerbeordnung nicht erforderlich, wenn das Spiel die Anforderungen der Anlage erfillt und der Gewinn in Waren
besteht. In Zweifelsfallen stellt das Bundeskriminalamt oder das zustadndige Landeskriminalamt fest, ob diese
Voraussetzungen vorliegen.

I11. Verpflichtungen bei der Auslibung des Gewerbes
§6

(1) Der Aufsteller darf nur Geld- oder Warenspielgerate aufstellen, an denen das Zulassungszeichen deutlich sichtbar
angebracht ist. Der Aufsteller ist verpflichtet, dafur zu sorgen, dass Spielregeln und Gewinnplan fur Spieler leicht
zuganglich sind.

(2) Der Veranstalter eines anderen Spieles ist verpflichtet, am Veranstaltungsort die Spielregeln und den Gewinnplan
deutlich sichtbar anzubringen. Er hat dort die Unbedenklichkeitsbescheinigung oder den Abdruck der
Unbedenklichkeitsbescheinigung und den Erlaubnisbescheid zur Einsichtnahme bereitzuhalten.

(3) Der Aufsteller eines Spielgerates oder der Veranstalter eines anderen Spieles darf Gegenstande, die nicht als
Gewinne ausgesetzt sind, nicht so aufstellen, dass sie dem Spieler als Gewinne erscheinen konnen. Lebende Tiere
dirfen nicht als Gewinn ausgesetzt werden.

(4) Der Hersteller hat an Geldspielgeraten deutlich sichtbare sich auf das UbermaBige Spielen und auf den
Jugendschutz beziehende Warnhinweise sowie Hinweise auf Beratungsmoglichkeiten bei pathologischem Spielver-
halten anzubringen. Der Aufsteller hat in einer Spielhalle Informationsmaterial Uber Risiken des lbermafiigen
Spielens sichtbar auszulegen.
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§6a

Die Aufstellung und der Betrieb von Spielgeraten, die keine Bauartzulassung oder Erlaubnis nach den 8§ 4, 5, 13
oder 14 erhalten haben oder die keiner Erlaubnis nach § 5 a bedurfen, ist verboten,

a) wenn diese als Gewinn Berechtigungen zum Weiterspielen sowie sonstige Gewinnberechtigungen oder
Chancenerh6hungen anbieten oder

b)  wenn auf der Grundlage ihrer Spielergebnisse Gewinne ausgegeben, ausgezahlt, auf Konten, Geldkarten oder
ahnliche zur Geldauszahlung benutzbare Speichermedien aufgebucht werden.

Die Ruckgewahr getétigter Einsatze ist unzuldssig. Die Gewahrung von Freispielen ist nur zuldssig, wenn sie
ausschlieBlich in unmittelbarem zeitlichen Anschluss an das entgeltliche Spiel abgespielt werden und nicht mehr als
sechs Freispiele gewonnen werden kdnnen.

87

(1) Der Aufsteller hat ein Geldspielgerat spatestens 24 Monate nach dem im Zulassungszeichen angegebenen Beginn
der Aufstellung und danach spatestens alle weiteren 24 Monate auf seine Ubereinstimmung mit der zugelassenen
Bauart durch einen vereidigten und offentlich bestellten Sachversténdigen oder eine von der Physikalisch-
Technischen Bundesanstalt zugelassene Stelle auf seine Kosten Uberprufen zu lassen.

(2) Wird die Ubereinstimmung festgestellt, hat der Priifer dies mit einer Priifplakette, deren Form von der Physikalisch-
Technischen Bundesanstalt festgelegt wird, am Gerat sowie mit einer Prufbescheinigung, die dem Gerateinhaber
ausgehandigt wird, zu bestatigen.

(3) Der Aufsteller darf ein Geldspielgerat nur aufstellen, wenn der im Zulassungszeichen angegebene Beginn der
Aufstellung oder die Ausstellung einer nach Absatz 2 erteilten Prifplakette nicht langer als 24 Monate zurlckliegt.

(4) Der Aufsteller hat ein Geld- oder Warenspielgerat, das in seiner ordnungsgeméafen Funktion gestort ist, dessen
Spiel- und Gewinnplan nicht leicht zuganglich ist, dessen Frist gemaf Absatz 3 oder dessen im Zulassungszeichen
angegebene Aufstelldauer abgelaufen ist, unverziglich aus dem Verkehr zu ziehen.

§8

(1) Der Aufsteller eines Spielgerates oder der Veranstalter eines anderen Spieles darf am Spiel nicht teilnehmen,
andere Personen nicht beauftragen, an dem Spiel teilzunehmen, und nicht gestatten oder dulden, dass in seinem
Unternehmen Beschéftigte an dem Spiel teilnehmen, soweit nicht im Zulassungsschein oder in der
Unbedenklichkeitsbescheinigung Ausnahmen zugelassen sind.

(2) Der Veranstalter eines anderen Spieles darf zum Zweck des Spieles keinen Kredit gewahren oder durch
Beauftragte gewahren lassen und nicht zulassen, dass in seinem Unternehmen Beschéftigte solche Kredite ge-
wahren.

§9

(1) Der Aufsteller eines Spielgerates oder der Veranstalter eines anderen Spieles darf dem Spieler flr weitere Spiele
hinsichtlich der Hohe der Einsatze keine Verglinstigungen, insbesondere keine unentgeltlichen Spiele, Nachlasse des
Einsatzes oder auf den Einsatz oder daruber hinausgehende sonstige finanzielle Verglinstigungen gewahren. Er darf
als Warengewinn nur Gegenstande anbieten, deren Gestehungskosten den Wert von 60 Euro nicht Gberschreiten,
und darf gewonnene Gegenstande nicht zurtickkaufen.

(2) Der Aufsteller eines Spielgerates oder der Veranstalter eines anderen Spieles darf dem Spieler neben der Ausgabe
von Gewinnen Uber gemaf den §8§ 33 c und 33 d der Gewerbeordnung zugelassene Spielgerate oder andere Spiele
keine sonstigen Gewinnchancen in Aussicht stellen und keine Zahlungen oder sonstige finanziellen Verguinstigungen
gewahren.

Seite 3




Spielverordnung (Bund) -

Der Veranstalter eines anderen Spieles, bei dem der Gewinn in Geld besteht, darf Kindern und Jugendlichen,
ausgenommen verheirateten Jugendlichen, den Zutritt zu den Raumen, in denen das Spiel veranstaltet wird, nicht ge-
statten.

§ 10

IV. Zulassung von Spielgeraten
8§11

Uber den Antrag auf Zulassung der Bauart eines Spielgerates im Sinne des § 33 ¢ Abs. 1 Satz 1 der Gewerbeordnung
entscheidet die Physikalisch-Technische Bundesanstalt im Benehmen mit dem Bundeskriminalamt.

§12

(1) Der Antragsteller hat dem Antrag eine Beschreibung des Spielgerates, einen Bauplan, eine Bedienungsanweisung,
eine technische Beschreibung der Komponenten sowie ein Mustergerat beizufigen. Auf Verlangen der Physikalisch-
Technischen Bundesanstalt hat er weitere Unterlagen einzureichen. Der Antragsteller ist verpflichtet, der Physikalisch-
Technischen Bundesanstalt auf Verlangen ein Muster des Spielgerates oder einzelner Teile zu Uberlassen.

(2) Der Antragsteller hat mit dem Antrag eine schriftliche Erklarung vorzulegen, dass bei dem von ihm zur Prifung
eingereichten Geldspielgerat

a) Gewinne in solcher Hohe ausgezahlt werden, dass bei langfristiger Betrachtung kein héherer Betrag als 33 Euro
je Stunde als Kasseninhalt verbleibt,

b)  die Gewinnaussichten zufallig sind und fiir jeden Spieler gleiche Chancen eréffnet werden,

c) bei Beginn einer gemafl § 13 Abs. 1 Nr. 5 erzwungenen Spielpause alle auf dem Miinz- sowie Gewinnspeicher
aufgebuchten Betrage bis auf Restbetrage, die in der Summe unter dem Héchsteinsatz gemafl § 13 Abs. 1 Nr. 1
liegen, automatisch ausgezahlt werden und

d) die Moglichkeit vorhanden ist, samtliche Einsatze, Gewinne und Kasseninhalte fir steuerliche Erhebungen zu
dokumentieren.

Die Physikalisch-Technische Bundesanstalt ist berechtigt, weitere Untersuchungen zur Einhaltung der in den
Buchstaben a bis d aufgefiihrten Angaben durchzufihren.

(3) Die Zulassungsprufung wird in der Regel in der Physikalisch-Technischen Bundesanstalt durchgefuhrt, sie kann in
Ausnahmefallen am Herstellungs-, Lieferungs- und Aufstellungsort des Spielgerates erfolgen.

§13

(1) Die Physikalisch-Technische Bundesanstalt darf die Bauart eines Geldspielgerates nur zulassen, wenn folgende
Anforderungen erfullt sind:

1. Die Mindestspieldauer betragt funf Sekunden; dabei darf der Einsatz 0,20 Euro nicht Ubersteigen und der
Gewinn hochstens 2 Euro betragen.

2. Bei einer Verlangerung des Abstandes zwischen zwei Einsatzleistungen Uber funf Sekunden hinaus bis zu einer
Obergrenze von 75 Sekunden darf der Einsatz um hdchstens 0,03 Euro je volle Sekunde erhéht werden; bei
einer Verlangerung des Abstandes zwischen zwei Gewinnauszahlungen Uber finf Sekunden hinaus bis zu einer
Obergrenze von 75 Sekunden darf der Gewinn um héchstens 0,30 Euro je volle Sekunde erhéht werden.
Darliber hinausgehende Erh6hungen von Einsatz und Gewinn sind ausgeschlossen.

3.  Die Summe der Verluste (Einsatze abziglich Gewinne) darf im Verlauf einer Stunde 80 Euro nicht Ubersteigen.

4. Die Summe der Gewinne abzuglich der Einsatze darf im Verlauf einer Stunde 500 Euro nicht Ubersteigen.
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5.  Nach einer Stunde Spielbetrieb legt das Spielgerat eine Spielpause von mindestens funf Minuten ein, in der
keine Einsatze angenommen und Gewinne gewahrt werden. Der Beginn der Spielpause darf sich so lange
verzogern, wie Gewinne die Einsatze deutlich Ubersteigen.

6. Die Speicherung von Geldbetragen in Einsatz- und Gewinnspeichern ist bei Geldannahme vom Spieler in der
Summe auf 25 Euro begrenzt. Hohere Betrage werden unmittelbar nach der Aufbuchung automatisch
ausgezahlt. Es ist eine Bedienvorrichtung flr den Spieler vorhanden, mit der er vorab einstellen kann, ob
aufgebuchte Betrage unbeeinflusst zum Einsatz gelangen oder jeder einzelne Einsatz durch Betatigung geleistet
wird. Darlber hinaus gibt es eine nicht sperrbare Bedienvorrichtung zur Auszahlung, mit der der Spieler
uneingeschrankt Uber die aufgebuchten Betrage, die in der Summe gréfer oder gleich dem Hochsteinsatz ge-
mafs Nummer 1 sind, verfligen kann.

7. Der Spielbetrieb darf nur mit auf Euro lautenden Minzen und Banknoten und nur unmittelbar am Spielgerat
erfolgen.

8. Das Spielgerat beinhaltet eine Kontrolleinrichtung, die samtliche Einsatze, Gewinne und den Kasseninhalt
zeitgerecht, unmittelbar und auslesbar erfasst. Die Kontrolleinrichtung gewahrleistet die in den Nummern 1 bis
5 Satz 1 aufgeflihrten Begrenzungen.

9. Das Spielgerat und seine Komponenten missen der Funktion entsprechend nach Mafgabe des Standes der
Technik zuverlassig und gegen Veranderungen gesichert gebaut sein.

10. Das Spielgerat muss so gebaut sein, dass die Ubereinstimmung der Nachbaugerdte mit der zugelassenen
Bauart Uberpruft werden kann.

(2) Zur Sicherung der Prufbarkeit und Durchfiihrung der Bauartprifung kann die Physikalisch-Technische
Bundesanstalt technische Richtlinien zum Vollzug der in Absatz 1 angefiihrten Kriterien herausgeben und anwenden.

§14

(1) Die Physikalisch-Technische Bundesanstalt darf die Bauart eines Warenspielgerates nur zulassen, wenn folgende
Anforderungen erfullt sind:

1. Die Bauart muss denin § 13 Abs. 1 Nr. 3, 6, 7, 8 und 9 bezeichneten Anforderungen entsprechen, wobei sich in
§ 13 Abs. 1 Nr. 3 die Summe der Verluste allein aus der Summe der Einsatze ergibt und nach § 13 Abs. 1 Nr. 8
nur samtliche Einsatze zeitgerecht, unmittelbar und auslesbar zu erfassen sind.

2. Inden Féllen des § 2 Nr. 1 bis 3 gilt § 13 Abs. 1 Nr. 1 und 2 entsprechend.
3. Die Entscheidung Uber Gewinn oder Verlust darf nicht von der Teilnahme an weiteren Spielen abhangig sein.
(2) 8 12 Abs. 2 Buchstabe b gilt entsprechend.

(3) Zur Sicherung der Prufbarkeit und Durchfiihrung der Bauartprifung kann die Physikalisch-Technische
Bundesanstalt technische Richtlinien zum Vollzug der in Absatz 1 genannten Kriterien herausgeben und anwenden.

§ 15

(1) Wird die Bauart eines Spielgerates zugelassen, so erhalt der Inhaber der Zulassung einen Zulassungsschein. Flr
jedes Nachbaugeréat der zugelassenen Bauart erhalt er einen Zulassungsbeleg und ein Zulassungszeichen. Auf Antrag
werden diese Unterlagen umgetauscht.

(2) Die Zulassung der Bauart eines Spielgerates wird durch die Physikalisch-Technische Bundesanstalt bekannt
gemacht. Das Gleiche gilt, wenn eine Bauartzulassung geandert, zurickgenommen oder widerrufen wurde.

§ 16

(1) Der Zulassungsschein enthalt

1. Bezeichnung des Spielgerates;
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Beschreibung des Spielgerates und, soweit die Physikalisch-Technische Bundesanstalt dies fiir erforderlich halt,
Ubersichtszeichnungen und Abbildungen;

2. Namen und Wohnort des Inhabers der Zulassung;

w

Identifikation der verwendeten Hard- und Softwaremodule;
(weggefallen)
Bezeichnung der Aufstellplatze bei Warenspielgeraten;

Aufstelldauer der Nachbaugerate bei Warenspielgeraten;

© N o o &

mit der Zulassung verbundene Auflagen, insbesondere die Auflage, die Nummer des Zulassungszeichens an
dem zugehdrigen Spielgerat anzubringen.

(2) Der Zulassungsbeleg enthalt die Bezeichnung des Spielgerates, den Namen und Wohnort des Inhabers der
Zulassung, den Beginn und das Ende der Aufstelldauer des Nachbaugerates und Hinweise auf die beim Betrieb des
Nachbaugerates zu beachtenden Vorschriften.

(3) (weggefallen)
(4) (weggefallen)

(5) Aus dem Zulassungszeichen mussen die Bezeichnung des Spielgerates, der Name und Wohnort des Inhabers der
Zulassung sowie der Beginn und das Ende der Aufstelldauer ersichtlich sein.

(6) Der Zulassungsbeleg und das Zulassungszeichen erhalten jeweils fir ein Nachbaugerat dieselbe fortlaufende
Nummer.

§ 17
(1) Die Physikalisch-Technische Bundesanstalt erhebt flr
1. die Prifung und Zulassung der Bauart eines Spielgerates und

2. die Erteilung eines Zulassungsbeleges einschlieflich des Zulassungszeichens von dem Antragsteller Kosten
(GeblUhren und Auslagen).

(2) Die Geblhren fir die Prifung und die Zulassung der Bauart eines Spielgerates sind nach der dafir
aufgewendeten Arbeitszeit zu bemessen. Hierbei sind als Stundenséatze zugrunde zu legen

1. fur Beamte des héheren Dienstes

und vergleichbare Angestellte 67 Euro,
2.  fur Beamte des gehobenen Dienstes

und vergleichbare Angestellte 55 Euro,
3.  fur sonstige Bedienstete 47 Euro.

FUr jede angefangene Viertelstunde ist ein Viertel dieser Stundensatze zu berechnen.

(3) Die Gebuhr fur die Prifung und Zulassung der Bauart eines Spielgerates darf 4 000 Euro nicht Ubersteigen.
Erfordert die Prufung im Einzelfall einen auBergewdhnlichen Aufwand, so kann die Gebihr bis auf das Doppelte er-
héht werden.

(4) Die Gebuhr fur die Erteilung eines Zulassungsbeleges einschlieflich des sowie fir den Umtausch dieser
Unterlagen betragt 15 Euro.

(5) AuRer den in § 10 des Verwaltungskostengesetzes genannten Auslagen sind vom Antragsteller die Aufwendungen
zu erstatten, die durch beantragte Erganzungsarbeiten notwendig werden.

V. Erteilung von Unbedenklichkeitsbescheinigungen

flir gewerbsmaRig betriebene Ausspielungen
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Das Bundeskriminalamt und die Landeskriminaldmter dirfen die Unbedenklichkeitsbescheinigung fur gewerbsmafig
betriebene Ausspielungen im Sinne des § 33 h Nr. 2 der Gewerbeordnung, die nicht durch § 5 a begunstigt sind, nur
erteilen, wenn die in Nummer 4 der Anlage zu § 5 a genannte Hohe der Gestehungskosten eines Gewinns nicht
Uberschritten wird.

§18

VI. Ordnungswidrigkeiten
§19

(1) Ordnungswidrig im Sinne des § 144 Abs. 2 Nr. 1 der Gewerbeordnung handelt, wer vorsatzlich oder fahrlassig in
Auslibung eines stehenden Gewerbes

1. entgegen § 3 Abs. 1 Satz 1, Abs. 2 Satz 1 oder Abs. 3 mehr als die zulassige Zahl von Spielgeraten aufstellt,
1 a. entgegen § 3 Abs. 1 Satz 2 nicht sicherstellt, dass Kinder oder Jugendliche nicht an Spielgeraten spielen,
1b. entgegen § 3 Abs. 2 Satz 2 Spielgerate nicht richtig aufstellt,

2. entgegen § 3 a die Aufstellung von Spielgeraten in seinem Betrieb zulasst,

3. entgegen § 6 Abs. 1 Satz 1 ein Spielgerat aufstellt,

3 a. entgegen § 6 Abs. 1 Satz 2 nicht dafiir sorgt, dass die Spielregeln und der Gewinnplan leicht zuganglich sind,

4. entgegen 8§ 6 Abs. 2 die Spielregeln oder den Gewinnplan nicht deutlich sichtbar anbringt oder die
Unbedenklichkeitsbescheinigung, einen Abdruck der Unbedenklichkeitsbescheinigung oder den
Erlaubnisbescheid am Veranstaltungsort nicht bereithalt,

5. entgegen § 6 Abs. 3 Satz 1 Gegenstande so aufstellt, dass sie dem Spieler als Gewinne erscheinen kdnnen,
oder entgegen § 6 Abs. 3 Satz 2 lebende Tiere als Gewinn aussetzt,

5a. entgegen § 6 a Satz 2 einen Einsatz zurlickgewahrt,

5b. entgegen § 6 a Satz 3 ein Freispiel gewahrt,

6. entgegen § 7 Abs. 1 ein Geldspielgerat nicht, nicht richtig oder nicht rechtzeitig Uberprifen lasst,
6 a. entgegen § 7 Abs. 3 ein Geldspielgerat aufstellt,

6 b. entgegen § 7 Abs. 4 ein Spielgerat nicht aus dem Verkehr zieht,

7.  der Vorschrift des § 8 zuwiderhandelt,

8. entgegen § 9 Abs. 1 Vergunstigungen gewahrt oder gewonnene Gegenstande zurlickkauft oder gewonnene
Gegenstande in einen Gewinn umtauscht, dessen Gestehungskosten den zulassigen Hochstgewinn
Uberschreiten,

8 a. entgegen § 9 Abs. 2 neben der Ausgabe von Gewinnen tber gemafd den §§ 33 c und 33 d der Gewerbeordnung
zugelassene Spielgerate oder andere Spiele sonstige Gewinnchancen in Aussicht stellt oder Zahlungen oder
sonstige finanzielle Verglinstigungen gewahrt,

9.  der Vorschrift des § 10 Uber den Schutz von Kindern und Jugendlichen zuwiderhandelt.

(2) Ordnungswidrig im Sinne des § 145 Abs. 2 Nr. 1 der Gewerbeordnung handelt, wer vorsatzlich oder fahrlassig in
Ausubung eines Reisegewerbes

1. entgegen § 6 Abs. 1 Satz 1 ein Spielgerat aufstellt,

1a. entgegen § 6 Abs. 1 Satz 2 nicht dafiir sorgt, dass die Spielregeln und der Gewinnplan leicht zuganglich sind
oder

2. einein Absatz 1 Nr. 4 bis 8 bezeichnete Handlung begeht.
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VII. Schlussvorschriften
§ 20

(1) Geldspielgerate, deren Bauart von der Physikalisch-Technischen Bundesanstalt vor dem 1. Januar 2006
zugelassen worden ist, dirfen entsprechend dem Inhalt des Zulassungsbelegs weiterbetricben werden. Die
Physikalisch-Technische Bundesanstalt darf die Gultigkeitsdauer von Zulassungsscheinen, die am 1. Januar 2006
gultig sind, bis zum 1. Januar 2010 verlangern und zu gultigen Zulassungsscheinen Zulassungsbelege erteilen.

(2) Antrage auf Zulassung von Geldspielgeraten, die bis zum 31. Dezember 2005 gestellt wurden, darf die
Physikalisch-Technische Bundesanstalt noch bis zum 31. Méarz 2006 nach den bis zum 31. Dezember 2005
geltenden Vorschriften bescheiden. Absatz 1 Satz 2 gilt entsprechend.

(3) FuUr den Betrieb von Geldspielgeraten, deren Zulassung sich nach den Absatzen 1 und 2 bestimmt, gilt § 7 Abs. 1
bis 3 nicht.

Anlage
(zu §5a)

1. Begunstigt nach § 5 a sind

a) Preisspiele und Gewinnspiele, die in Schank- oder Speisewirtschaften, Beherbergungsbetrieben, auf
Volksfesten, Schutzenfesten oder ahnlichen Veranstaltungen, Jahrmérkten oder Spezialmarkten,

b)  Ausspielungen, die auf Volksfesten, Schitzenfesten oder &hnlichen Veranstaltungen, Jahrmarkten oder
Spezialmarkten und

Seite 8




Spielverordnung (Bund) -

c) Jahrmarktspielgerate fir Spiele, die auf Volksfesten, Schutzenfesten oder ahnlichen Veranstaltungen,
Jahrmarkten oder Spezialmarkten veranstaltet werden.

2. Preisspiele sind unter Beteiligung von mehreren Spielern turniermafig betriebene Geschicklichkeitsspiele, bei
denen das Entgelt fur die Teilnahme hochstens 15 Euro betragt.

3. Gewinnspiele sind unter Beteiligung von einem oder mehreren Spielern betriebene, auf kurze Zeit angelegte
Geschicklichkeitsspiele, bei denen die Gestehungskosten eines Gewinns hochstens 60 Euro betragen.

4. Ausspielungen sind auf den in Nummer 1 Buchstabe b genannten Veranstaltungen Ubliche Glucksspiele, bei
denen die Gestehungskosten eines Gewinns hdéchstens 60 Euro betragen. Mindestens 50 vom Hundert der
Gesamteinsatze missen als Gewinn an die Spieler zurlckflieBen, mindestens 20 vom Hundert der
Gewinnentscheide mussen zu Gewinnen fihren.

5. Jahrmarktspielgerate sind unter Steuerungseinfluss des Spielers betriebene Spielautomaten mit
beobachtbarem Spielablauf, die so beschaffen sind, dass Gewinnmarken nicht als Einsatz verwendet werden
kénnen und ausgewiesene Gewinne nicht zum Weiterspielen angeboten werden. Die Gestehungskosten eines
Gewinns betragen héchstens 60 Euro. Mindestens 50 vom Hundert der Einséatze flieBen an den Spieler zurick.

Hinweis: Die Inhalte dieser Webseite(n) werden mit groBtmdglicher Sorgfalt recherchiert und in das
Gesamtangebot der ISA-GUIDE implementiert. Obwohl sie regelmédBig gepflegt werden kann es vorkommen,
dass Abhandlungen bzw. aufbereitete Rechtsvorschriften nicht (mehr) dem neuesten Stand entsprechen. Dies
gilt insbesondere flir Rechtsvorschriften des Auslandes. Sollten Sie dies einmal feststellen ist die Redaktion fir
entsprechende Hinweise dankbar. Trotz sorgféltiger Prifung kann eine Haftung fir die Richtigkeit,
Vollstédndigkeit und Aktualitét des Angebots, insbesondere fiir eventuelle Schaden oder Konsequenzen, die
durch die direkte oder indirekte Nutzung der Inhalte entstehen, nicht Ubernommen werden. Alle
Rechtsvorschriften stammen aus frei zuganglichen Quellen - in der Regel handelt es sich um redaktionell
aufgearbeitete Texte amtlicher Verkliindungsblatter; rechtsverbindlich ist der im amtlichen Mitteilungsblatt des
jeweiligen Bundeslandes oder Staates verdffentlichte Text, dessen Fundstelle regelmaBig bezeichnet wird.

Alle angebotenen Inhalte in Wort und Bild dienen ausschlieBlich der persdnlichen Information, ihre
Verwendung bei Behorden und Gerichten zu dienstlichen Zwecken sowie die Nutzung zu Ausbildungs-,
Wissenschafts- und Forschungszwecken ist unter Angabe der Quelle ausdricklich erwinscht. Fur
nichtgewerbliche Zwecke sind Vervielfdltigung und unentgeltliche Verbreitung, auch auszugsweise, mit
Quellenangabe gestattet. Die Verbreitung, auch auszugsweise, Uber elektronische Systeme/Datentrager
bedarf der vorherigen Zustimmung.
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